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FIFA 2022 Local Hero Tour Season 2

FIFA 2022 LOCAL HERO TOUR
A verseny kiiréja és szervez@je: Universum 8
Elérhet8ségei:

E-mail: fifa.localherotour@gmail.com
Telefonszam: +36 70-615-7299

Postacim: 1018 Budapest, Ménesi Ut 22.

A Verseny neve: Local Hero Tour FIFA22. A Verseny roviditett elnevezése: F22LHT (a
tovabbiakban: ,Verseny”).

A Verseny kategodridja: orszdgos tournament.
A Verseny alapjaul szolgélé videojaték: FIFA 22 (jatékkiadd: EA Sports)
A Verseny kategoridja a Versenyz8k szama szerint: egyéni;
A Verseny kategéridja:
a) Playstation 4 kategéria (online).
b) Playstation 5 kategéria (offline).

A Verseny online része Playstation 4 konzolon keriil lebonyolitasra. Az offline esemény Ps5
jatékkonzolon keriil lebonyolitasra

A Tornamként:
a) online selejtez6

b) offline verseny

A Verseny hivatalos honlapja: https://localhero.hu/

1.9

2.1

A Versenyen a jelen Versenykiirasban foglaltak szerint nevezett Versenyz6k vesznek részt (a
tovabbiakban: ,Versenyz6”).

ALTALANOS SZABALYOK

A Versenyz6k Kick-off Online Friendlies Season jatékmddban mérk&znek meg egymassal.
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A mérk&zés meg egymassal alapértelmezett beadllitasai szerint, két darab 6-6 perces
id6tartamu félidébdl all (rendes jatékid®). A félidék kozott sziinet van. A sziinet maximalis
hosszat a FIFA22 hatarozza meg.

A verseny mérkOzéseinek lebonyolitdsa, beleértve azok teljeskor(i elBkészitését, és a
mérkdzéseket kovetden felmerild utdlagos feladatok elvégzését is, a f6-admin (a tovabbiakban
,FO-Admin”) feladata. A F6-Admin feladata tovdbba, hogy (i) a mérkdzések eredményét az
Battlefy adatbazisban rogzitse, (ii) az adatbazist folyamatosan naprakészen vezesse, és (iii) a
tournament versenyjegyzOkonyvét (a tovabbiakban ,Versenyjegyz6konyv”) folyamatosan
vezesse és a Bajnoksagot kovetben véglegesitse.

A F6-Admin altalanos jogkorrel jar el a jelen pontban foglalt feladatokkal kapcsolatosan. A
F6-Admin a jelen Versenykiirasban foglalt kommunikacidos platformokon kommunikal és
kapcsolatot tart a VersenyzOkkel a mérk&zések soran és azon kiviil is.

A FO6-Admin koteles - a fenti, altalanosan megfogalmazott feladatokon tul - elvégezni minden
olyan feladatot, melyet a jelen Versenykiiras kifejezetten a F6-Admin feladatkérébe utal.

A F6-Admin munkajat mas adminok segithetik. Az adminok munkajat a F6-Admin iranyitja,
Oket utasithatja.

A Platform altal kijelolt kezdési id6pont jelzés jellegli. A mérk&zéseket a kezdési id6ponttol
szamitott 24 6ran belll kell lejatszaniuk. A mérk&zések beosztasardl és kezdd idBpontjardl,
vagyis a mérk8&zésnaptarrél a Platform e-mailben kiilon nem tajékoztatja a VersenyzBket. A
Versenyz6k a mérk6zések idBpontjat idorél idbre megtekinthetik a Platform fellletén. A
VersenyzOnek a fenti e-mail kiildés funkcidét 6nmaganak kell bedllitani a Platform feliiletén. Az
Universum 8 kiilon értesitést, e-mail, Gizenetet vagy emlékeztet6t nem kild a Versenyz8knek a
mérk&zések idOGpontjardl. A VersenyzOt terheli a felelBsség azzal kapcsolatosan, hogy a
mérk&zései idOpontjat nyomon kovesse és ezen id6pontokban elérhet6 legyen.

Amennyiben a Versenyz8 legkésBbb a mérk&zés megbeszélt kezdési idGpontjat kbvetd 10 (tiz)
perc elteltével barmely okbdl nem all készen a mérk&zés megkezdésére és a mérkbzést nem
kezdi meg, Ugy a mérk&zést automatikusan a masik Versenyzd szamara kell jovairni, azaz a
masik Versenyz8 tekinthet® az adott mérk&zés gybztesének (3-0-as gdlardnnyal). A fentiek
igazolasa érdekében, annak az a Versenyz8, aki a fenti mulasztassal nem érintett koteles
képernyBképet (printscreen) késziteni és a F6-Adminnak e-mail formajaban vagy a Discord
kommunikacids platformon keresztiil elkiildeni.

A Versenyz6 a Jatékot a mérk&zés kozben megallithatja vagy jelezheti a Jaték megallitasa iranti
igényét, amennyiben erre egészségligyi ok, internetkapcsolat hianya vagy gyenge minOsége,
vagy hardware probléma vagy mas nyomds ok szolgal. A Versenyz8 koteles a Jaték megallitasat
megindokolni még a megallitast megel6z6en vagy azt kdvetBen. Amennyiben a megallitas oka
nem orvosolhatd a megallitastdl szamitott 10 percen beliil, a gy&zelmet a masik Versenyz8nek
kell jévairni.

A mérk6zés befejezését kovetben, 5 percen belil, a gybztes Versenyz koteles a mérk&zés
eredményér6l printscreen-t késziteni, és az eredményt rogziteni a Platform feliletén. A
mérk&zés eredményére vonatkozd vita esetén az Universum 8 ilyen printscreen-t
felhasznalhatja a vita eldéntése soran

Az Universum 8 bdarmikor jogosult a torunament egyes részeit online helyett offline médon
megrendezni (vagyis a tournament egyes részeit offline rendezvény keretében bonyolitani le).
Az offline rendezvény részleteir6l az Universum 8 el@zetesen, megfelel® idBben tajékoztatja a
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VersenyzBket. Offline rendezvényre minden egyetemen sor kertil. A legjobb 4 jatékos vesz részt
rajta.

Az Universum 8 a Honlapon és/vagy hirlevélben id6r6l id6re kozzé teheti a Bajnoksag
eredményeit, és tijékoztathatja a Versenyz6ket a Bajnoksag egyes szakaszainak a legfontosabb
eseményeirdl.

A Versenyz0 koteles az e-mail fidkjat (beleértve a levélszemét fidkot) rendszeresen ellendrizni,
és biztositani annak allando, Uzemszer(l m{ikodését, és rendszeresen ellenBrizni a Platformtdl,
és az Universum 8-t6l kapott e-mail (izeneteit.

A Versenyz6 e-mailben (fifa.localherotour@gmail.com), a Platform kommunikacidés (chat)
fellletén és a Discord kommunikaciés platformon kommunikalhatnak az Universum 8
(F6-Adminnal vagy Adminokkal) a Versenyt érintd operativ, lebonyolitasi kérdésekben (mas
online platformokon a Versennyel kapcsolatos kommunikacié nem folytathatd). Erdemi
kérelmek, érdemi észrevételek kizardlag e-mailben és/vagy postai Gton tehet6k meg.

A Verseny soran a jelen Versenykiiras hatarozza meg, hogy egy-egy Versenyzd melyik masik
VersenyzBvel jatssza az adott mérk&zését és milyen szabalyok alapjan jut tovabb a kévetkez§
parharcra. Amennyiben a versenykiiras errél kiilon nem rendelkezik, vagy csak altalanossagban
(pl. dgrajzos struktura) rendelkezik ilyen szabalyrdl, abban az esetben a Platform belsd
szabdlyai és szoftverbeadllitasai dontik el, hogy az adott Versenyz8® kivel jatssza az adott
mérk&zést és tovabbjutas esetén kivel jatssza a kdvetkezd parharcot.

Képrogzitd programok, alkalmazasok hasznalata a mérk&zés soran javasolt (az akar egy clipping
(pl. GeForce Experience, Medal), akar egy streaming (pl. OBS, Xsplit) szoftver).

Offline rendezvény esetén,

a) az Universum 8 altal biztositott hardverhez adathordozoét, vagy barmilyen egyéb
eszkozt csatlakoztatni tilos. A Versenyz6 sajat eszkézok (kiléndsen kontroller,
fejhallgatd) haszndlatara kizardlag az FO6-Admin elOzetes jévahagydsat kovetben
jogosult.

b) a mérk6zés kijeldlt idépontban torténd megkezdése elbtt az F&-Admin ellenbrzi az
érintett hardvereket, a jaték bedllitasait, valamint a Versenyz§ 4&ltal esetlegesen
hasznalt sajat eszkdzoket.

c) amennyiben az offline rendezvény soran a Versenyz6 neki felréhaté okbdl lecsatlakozik
a jatékrol (mérkdzésrbl), ugy a mérkbzést automatikusan jova kell irni a masik
VersenyzOnek, azaz a masik Versenyzd lesz a mérk&zés gybztese. Amennyiben a
lecsatlakozas a Versenyz8nek fel nem réohatd okbdl tortént és a Versenyz6 nem tud 60
(hatvan) masodpercen belll Gjra csatlakozni, ugy az F6-Admin dont arrdl, hogy a
mérk&zés visszaallithatd-e az eredeti pontra vagy annak kozeli llapotara. Amennyiben
a mérkOzés az eredeti pontra vagy annak kozeli allapotara nem allithaté vissza, ugy a
F6-Admin az eset korilményeinek mérlegelésével donthet gy, hogy elrendeli-e a
mérk6&zés UGjrakezdését. Vita esetén az FO-Admin az eset kortlményeinek
figyelembevételével maga donti el, hogy a lecsatlakozds a Versenyz8nek felréhato
okbdl kdvetkezett-e be.

d) a VersenyzOk sajat ételt és italt nem vihetnek a konzolokhoz.

A VERSENY JATEKSZABALYAI
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A Verseny a jelen Versenykiirdsban és a 3.3 pontban felsorolt Universum 8 Szabalyzatokban
foglaltak szerint keril megrendezésre és lebonyolitasra. A jelen Versenykiiras és az Universum 8
Szabdlyzatok a Versenyre egylittesen alkalmazanddk.

Versenykiiras
A jelen Versenykiiras a kovetkez linken folyamatosan elérhetd:

https://localhero.hu/

Universum 8 Szabalyzatok
a) Versenyszabalyzat

b) Adatvédelmi Szabalyzat

A fenti szabalyzatok a tovabbiakban egyiittesen: ,Universum 8 Szabalyzatok”.

A Universum 8 Szabalyzatok a kovetkezd linken folyamatosan elérhet&ek a Honlapon:
https://localhero.hu

PLATFORM

Platform

a) A Verseny a kovetkez6 platformon keril lebonyolitasra: Battlefy.

b) A Versenyen valo részvétel céljabdl a Versenyz§ koteles a Battlefy platformon az ott irtak
szerint regisztralni és a Battlefy altal alkalmazott szerz8déses feltételeket elfogadni és
betartani.

c) A VersenyzO a Versenyre valé nevezéssel tudomasul veszi, hogy a Battlefy altal
alkalmazott szerz6déses feltételek angol nyelven érhet8k el és azokra nem a magyar,
hanem kiilfoldi jog iranyado.

NEVEZES ES RESZVETELI FELTETELEK

A Tournament nevezési idGszaka egyetemektdl fuggben eltérd.
Nevezési id&szakok:

Iasd honlap

A nevezésre csak és kizardlag a nevezési id6szakban kertilhet sor a jelen Versenykiirasban és
az Universum 8 szabalyzatokban foglaltak szerint.

A nevezés mddja: a Honlapon irtak, valamint a Universum 8 versenyszabalyzat 4. cikkében
foglaltak szerint.

A nevezésnek legkésBbb a nevezési id@szak végéig meg kell érkeznie az Universum 8-hez.
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A nevezés ingyenes, nevezési dij nincs.

A nevezéshez sziikséges adatok: a Honlapon irtak, valamint az Universum 8 Versenyszabalyzat
4. cikkében foglaltak szerint.

A Versenyz8 a Versenyre vulgarisnak, sértbnek min8sild, vagy egyébként az F6-Admin altal
egyéb indokolt okbdl elfogadhatatlannak minGsitett karakternévvel (nickname) nem nevezhet.
A VersenyzOnek a Verseny alapjaul szolgalé jatékban hasznalt karakterneve (nickname) a
Verseny soran nem véltoztathatd meg.

Tovabbi nevezési feltételek

a) A Versenyz6 rendelkezik érvényes FIFA 22 Playstation Plus el6fizetéssel (mely lehet6vé
teszi az online jatékot)

b) Offline rendezvény esetén, a Versenyz® a helyszinen bemutatja érvényes
személyazonositd igazolvanyat.

A Versenyen a Versenyz8 csak abban az esetben vehet részt, amennyiben az 6sszes jelen 5.
pontban foglalt nevezési és részvételi feltételeknek, valamint a jelen Versenykiirasban és az
Universum 8 Szabalyzatokban irt tovabbi feltételnek megfelel és eleget tesz.

AZ ONLINE SELEJTEZO

Az Online SelejtezOben az érvényes nevezéssel rendelkez® Versenyz6k indulhatnak.
Az Online Selejtez0 id6pontjai egyetemekre lebontva:

lasd honlap

Az Online Selejtez lebonyolitasi szabalyai:

a) a Battlefy az Online selejtez6 forduldiban a Versenyz6ket véletlenszer(i gépi sorsoldssal
rendezi parba kiilon-kiilon az 6sszes egyetemre vonatkozdan.

b) Az Online Selejtez6k egyenes kieséses egy mérk&zéses rendszerben (agrajzos
strukturaban) kerllnek lebonyolitasra, azaz a parharcbdl az Versenyz8 jut tovabb, aki a
mérkBzés alatt tobb golt szerez. Azonos golszam esetén hosszabbitas majd, ha ott sem
sikerlil eldonteni tizenegyes parbaj dont a tovabbjutas sorsardl.

c) Az 6sszes Online Selejtezd addig zajlik, ameddig minden Online Selejtez8ben a legjobb 4
Versenyz8 mezBnye kialakul (6sszesen 10 X 4 = 40 Versenyz6).

d) Mind a tiz Online selejtez6b6l a 4 legjobb (6sszesen 40 f6) Versenyz® kvalifikalja magat
az adott egyetem offline dont8jére, mely a tournament kévetkez szakasza.

A fenti 40 Versenyz8 az adott egyetemen mérk&zik meg egymassal.
Az Offline D6nt6 helyszinei és id6pontjai:
Iasd honlap

Az Offline Dont6 lebonyolitasi szabalyai:
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a) a Battlefy az Offline dontd els® mérkbzése elbtt a VersenyzBket véletlenszer(i gépi
sorsolassal rendezi parba (barki 6sszekeriilhet barkivel);

b) Az Offline dontBk egyenes kieséses egy mérk&zéses rendszerben (agrajzos struktiraban)
kerilnek lebonyolitasra, azaz a parharcbdl az Versenyz8 jut tovabb, aki a mérk&zés alatt
tobb golt szerez. Azonos goélszam esetén hosszabbitdas majd, ha ott sem sikeril eldonteni
tizenegyes parbaj dont a tovabbjutas sorsardl. Az Ofline déntd dontbje Bo3-ban fog
zajlani azaz az a jatékos nyer aki el6bb megszerzi a két gy6zelmet.

c) a Nagy dontBbe az a 10 versenyz8 jut be, akik az adott egyetem Offline déntdjét
megnyerik.

A NAGY DONTO

A Nagy dontb soran két 6t f6s csoportban zajlanak a mérk&zések. A Nagy Dontd célja, hogy a
Szezon végén az Universum 8 két csoportgyOztest hirdessen (2022-es FIFA22 LOCAL HERO
TUOR két csoport gy6ztese).

A Nagy dont® mérk&zésnapok
lasd a honlapon
A Nagy dont6 soran 10 Versenyz8 versenyez egymassal.
A Szezon lebonyolitasi szabalyai:
a) a Battlefy véletlenszer(l gépi sorsolassal alakitja ki a mérk&zések sorrendjét;

b) egy mérk&zéses rendszerben minden Versenyzd jatszik minden mas Versenyzbvel 1
mérk&zést (6sszesen VersenyzOnkként 4 db mérkdzés);

Az 6sszesmérkOzést kovetBen kialakul a Nagy dont6 végeredménye (1-5. helyezettek).

A jelen Versenyszabdlyzatban foglalt mddon az Universum 8 kihirdeti a Nagy dontd
helyezettjeit. A két csoport els® és masodik helyezettjei részt vesznek a Comiconon az offline
végs® dontdn december 11.-én. A végsd dontdn két nyert mérkdzésig jatszanak egymassal a
felek (Bo3). A versenyz®, aki elbb éri el a két gydzelmet O a FIFA 2022 LOCAL HERO TOUR
gyBztese.

PONTSZAMITASOK, HELYEZETTEK, EREDMENYEK

A versenyz8k a Nagy Dont6 alatt pontokat gylijtenek minden lejatszott mérk&zésen
(jatékosonként osszesen 4 mérk8zés) az aldbbiak szerint:

Gy6ztes mérkbzés esetén: 3 pont
A mérk&zéseket mindig el kell donteni tehat dontetlen nincs. Déntetlen esetén hosszabbitas,
hogyha ott sem sziiletik dontés tizenegyes parbaj dont a 3 pont sorsardl.

A Szezonban — vagyis olyan mérk&zések esetében, ahol nem parharc, hanem pontszam alapjan
alakul ki a helyezés - a helyezés szamitasakor, pontegyenl&ség esetén, az érintett Versenyz8k
kozott az aldbbi szempontok alapjan, azokat az alabbi sorrendben figyelembe véve alakul ki az
egymas kozotti eredmény:



a) a Versenyz8knek a Szezonban elért egymas elleni eredménye szamit (a gyOztes ér el
jobb helyezést);

b) amennyiben a Szezonban elért egymas elleni eredmény dontetlen a Nagy Dont6ben
elért jobb gélkulonbség szamit (a jobb golkulonbséggel rendelkezd Versenyz8 ér el
jobb helyezést);

c) amennyiben a Nagy DontOben elért gdlkulonbség is azonos, a Nagy DontGben tobb
I6tt g6l szamit (a Nagy DontOben tobb 16tt gblt elérd Versenyzb ér el jobb helyezést);

d) amennyiben a Nagy DontGben 16tt gdlok szdama is azonos, a Nagy Dont8ben elért tobb
gy6zelem szamit (a Nagy DontOben tobb gybzelmet elért Versenyz6 ér el jobb
helyezést);

e) amennyiben a Nagy Dont6ben elért gy8zelmek szama is azonos, az érintett
Versenyz8k helyoszté mérkdzésen dontik el az egymas kozti eredményt. A helyosztd

mérkBzésre a Nagy Dont6 mérkBzéseinek a szabalyai iranyadok.

9.  NYEREMENY
9.1. Aversenyz0, a kiilonb6z6 helyezésekért eltérd Nyereményben részesiilnek.
Iasd honlap

9.2. Az Universum 8 kizarja a Versenybdl azt a Versenyz6t, akinek a Nyereményt azért nem lehet
atadni, mert a nevezés soran feltlintetett adatai nem valdsak, hianyosak vagy tévesek, vagy a
Versenyz® egyéb okbdl nem felel meg a jelen Versenykiirasban vagy az Universum8
Szabdlyzatokban irt személyi vagy barmely mas feltételeknek.

9.3. A Versenyz§ téves adatszolgaltatasabdl eredéen az Universum 8 semmilyen felel6sség nem
terheli.

9.4. A nyertes Versenyz8 Nyereményének atvétele el6tt személyazonossagat személyazonositd
igazolvanydval koteles igazolni. A Nyeremény nem ruhdzhaté at.

9.5. Amennyiben a Nyereményt a hatdlyos torvények értelmében ado terheli, annak megfizetése
az Universum 8-et terheli. Az Universum 8-at a Nyeremények fentiek szerinti atadasan és
adovonzatuk kiegyenlitésén kivil tovabbi kotelezettség nem terheli.

10. Jatékbeallitasok

10.1. A \Verseny soran a kovetkez8 jatékbedllitasok kotelez6en alkalmazanddk.

10.2. A FIFA 22 Kick-off Online Friendlies jatékmaod kovetkez jatékszabalyai:

Jatékmad: Online - Kick Off

Stadion: A kihivé (hostolo) csapat stadionja. Battlefy oldalan, aki hazai O a host
Jatékos attributumok: 90 (Player Attributes: 90 Overall) -

Nehézség: Vilagklasszis (Difficulty level: World Class)

Jatékmenet: Alapbeallitds normal (Normal)

Sériilés: Bekapcsolva (Injuries: ON)

Les: Bekapcsolva (Offsides: ON)

Kezezés: Kikapcsolva (Handballs: OFF)
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12.2.

12.3.
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Id6pont: 20:00 (Time of Day: 08:00 PM)

Evszak: Tavasz (Season: Spring)

Id6jaras: Tiszta (Weather: Clear)

Kommentator hanger® Offline eseményeken: 0 / Kikapcsolva (Commentary Volume:
0/ OFF)

Id6 / Eredmény kijelzés: Bekapcsolva (Time/Score display: ON)

Kamera (offline): TV Kozvetités (Camera: Tele Broadcast)
Radar: 2D.

FIFA Trainer: Kikapcsolva (OFF)

Auto Switching és egyéb segitségek gyari beadllitasok alapjan.

FEGYELMI SZANKCIOK, SZABALYSZEGES

A FO6-Admin jogosult kizarni a Versenyz6t abban az esetben, amennyiben a Versenyzd
megszegi a jelen Versenyszabalyzatban foglalt szabalyokat (kGlén6s tekintettel az in-game
szabalyozasra) vagy a FIFA sportagban kovetend® altaldnos elvarasokat, standardokat,
kotelez6 jatékbedllitasokat figyelmen kivll hagyja vagy a fair play, tisztelettudé viselkedés és
az egyuttmikodés alapvetd szabalyait megszegi (a tovabbiakban egyitt ,Szabalyszegés”).

Az irdsbeli megrovas egy figyelmeztetést jelent az érintett részére arra vonatkozdan, hogy az
irdnyadd szabalyokat megszegte, és figyelemfelhivdst jelent az érintett részére arra
vonatkozdan, hogy jobban lgyeljen a szabalyok kdvetésére.

A F6-Admin a VersenyzBvel kapcsolatos kizaras esetén a Versenyz8t kozvetlenil tdjékoztatja.
A F6-Admin jelen pontban foglalt dontését irasban kell kdzolnie az érintettel (Discord vagy
e-mail), és szdban is tajékoztatast ad.

szerzO1 JOGOK

Offline rendezvény és az online mérk&zések esetén, az Universum 8 jogosult a Versenyr6l
barmilyen audiovizualis felvétel készitésére vagy ilyen felvétel készitésének engedélyezésére
és felhasznaldsara, ideértve kilondsen a nyilvdnossaghoz vald kozvetités jogat (példaul a
Verseny streamelése vagy egyéb platformon vagy technikdkkal torténd kozvetitése). Az
audiovizualis felvételek jogtulajdonosa az Universum 8.

Az online mérk6zések esetében a Versenyz8 jogosult a sajat mérkdzéseinek streamelésére
vagy egyéb platformon vagy technikakkal tortén® kozvetitésére.

A Versenyz® — a jogszabalyban foglalt kivételekkel — kuléndsen nem jogosult az offline
rendezvényrdl VersenyrOl késziilt felvétel tobbszorbzésére, terjesztésére, nyilvanos
el®adasara, sugarzassal vagy masként barmilyen mddon a nyilvdnossaghoz vald
kozvetitésére, atdolgozasara és kiallitasara. Barmilyen ilyen tevékenység szigoruan tilos.

A Versennyel kapcsolatos barmilyen szerz8i jogi jogsértést megvaldsité felhasznalas esetén az
Universum 8 a Versenyz8vel szemben kozvetlendil felléphet és az altala sziikségesnek tartott
|épéseket megteheti.



12.5.

13.

13.1.

13.2.

13.3.

13.4.

14.

14.1.

14.2.

14.3.

A Honlap egésze és/vagy részei szerz6i jogi, valamint az egyéb iranyadd jogszabalyokban irt
védelem alatt allnak és az Universum 8 valamennyi, az ilyen jogszabalyok altal biztositott
jogosultsag megilleti.

A VERSENY SZELLEMI ALKOTASAI ES A VERSENYZO PROFIL ANYAGAI

A Versenyz® a Versenyre tortén® nevezéssel kifejezetten elismeri, tudomasul veszi és
hozzéjarulasat adja ahhoz, hogy az Universum 8 a Versenyz8 szerz8i vagy egyéb jogi védelem
ald es® szellemi alkotasat/alkotasait — kiilonosen ideértve a Verseny soran a Versenyz0 altal
hasznalt karakternevet (nickname-et), avatar-t, gamer tag-et vagy skin-t, el6adém{ivészi
tevékenységnek minBsiild tevékenységét, a Versenyz0 altal létrehozott adatbazist -, tovabba
védjegyét (a tovabbiakban mindezek egylittesen: ,VersenyzO Szellemi Alkotasok”) a Verseny
lebonyolitdsdahoz, a kapcsolédé promdcids és marketing tevékenységekhez, valamint a
Verseny kozvetitéséhez sziikséges mértékben, id6beli és térbeli korlat nélkil, ingyenesen
felhaszndlhassa.

A Versenyz® a Versenyre torténd nevezéssel szavatolja, hogy a Versenyz8 Szellemi Alkotasok
felhasznalasa harmadik személyek semmilyen szerz8i vagy egyéb jogat nem sérti, a Versenyz§
az ebbdl eredd barmilyen jellegli koltségért, karért, igényért felelGsséggel tartozik. llyen
esetben a Versenyz0 sajat kdltségén megvédi az Universum 8 az ellene, a Versenyz® Szellemi
Alkotasokhoz f(iz6d6 jogok megsértése miatt elBterjesztett igényekkel szemben és kdteles az
ilyen igényekkel kapcsolatban az Universum 8 kartalanitani, ideértve, de nem kizardlagosan
az Universum 8 oldalan felmerild jogi, adminisztrativ, kiadasokat, kartérités, vagy peren
kivlli megegyezés Osszegét.

A Versenyz0 engedélyezi, hogy az Universum 8 a képmasat, nevét, hangfelvételét, valamint
hattértorténetét (a tovabbiakban mindezek egyiittesen: ,Versenyzd Profil Anyagok”)
felhasznalhassa. Az ilyen felhaszndlds kilonosen kiterjed arra, hogy az Universum 8 a
VersenyzOr6l a Verseny és a Nyeremény ataddasa soran kép- és hangfelvételt készitsen és azt
barmilyen médiafeliileten — kiilondsen, de nem kizarélagosan kézosségi média csatorndin —
kozzé tegye, valamint a Versenyz8t vagy a VersenyzO Profil Anyagokat a Jatékkal
Osszefliggésben barmilyen mddon és médiafellileten megemlitse.

A Versenyz6 tudomadsul veszi, hogy a jelen pontban irtak szerint a Versenyz8 Szellemi
Alkotasok és/vagy Versenyz& Profil Anyagok felhasznaldsara az Universum 8 jogosult,
azonban nem koteles.

VAGYONI értékii JOGOK, MARKETING

A Versenyhez kapcsolédd valamennyi vagyoni érték( jog — kiilonosen ideértve a marketing-
és médiajogokat — jogtulajdonosa az Universum 8.

Az Universum 8 elGzetes és kifejezett irdsbeli hozzajarulasa nélkil a Versenyz6 semmilyen
moédon nem jogosult arra, hogy a Versenyen valé részvételét kereskedelmi, lizleti céllal
barmilyen mddon felhaszndlja, ideértve — kilénos tekintettel a 13. pontban foglaltakra is — az
Universum 8-at megilletd szellemi tulajdonjogok hasznalatat, felhasznalasat is.

A Versenyz0 véllalja, hogy az Universum 8 ésszer(l és indokolt kérésének megfelelGen részt
vesz meghatarozott, a Versenyhez kapcsolddé promadcids eseményeken, interjukon.
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14.4.

15.

15.1.

15.2.

15.3.

16.

16.1.

16.2.

16.3.

A Versenyz6 a Tournament barmely offline rendezvényén vald részvétellel kijelenti és
tudomadsul veszi, hogy

a) a Versenyt nem streameli vagy kozvetiti barmilyen mas mddon sem nyilvdnosan sem
maganhasznalatra semmilyen platformon akar él6ben akar felvételrél részleteiben, vagy
egészében;

b) az Universum 8 el8zetes hozzdjaruldsa nélkiil nem folytat vagy segit el6 semmilyen
marketing- vagy hasonld tevékenységet a Versennyel 0Osszefliggésben, ideértve a
Versenyen torténd ilyen tevékenységeket is.

KIZARAS

Amennyiben a Versenyz6 a Versenyen egy mérk&zésen jogosulatlanul szerepel, akkor az
adott mérk&zést automatikusan jéva kell irni az ellenfél részére — azaz az ellenfél Versenyz6t
az adott mérk&zés gybztesének kell nyilvanitani — és a jogosulatlanul szerepl® Versenyz0 a
Versenyb®l azonnali hatéllyal kizarasra kerdl.

Az Universum 8 a 15.1 pontban meghatdrozottakon tul jogosult arra, hogy a FIFA22
jatékkiadojanak (EA Sports) ilyen irdnyu felhivasa esetén kizérjon a Versenybdl minden olyan
VersenyzOt, akinek magatartdsa a FIFA22 jatékkiaddjanak (EA Sports) megitélése szerint
barmely okbdl szabalyellenes vagy amely alkalmas arra, hogy a FIFA22 megitélését
hatranyosan befolyasolja. A Versenyz6 a jelen pontban irtakat kifejezetten tudomasul veszi és
a Versenyen valod részvétellel kifejezetten lemond arrél, hogy az Universum 8-al szemben
ezzel 6sszefliggésben barmilyen igényt, kovetelést vagy kartéritést érvényesitsen.

A Versenyz® tudomasul veszi és elfogadja, hogy amennyiben a Versenybdl kizarasra kerdil, az
Universum 8 a nyilvdnossag szamdara a Versenyz0 Versenybdl tortént kizarasanak tényét a
sziikséges mértékben és modon kommunikdlhatja a nyilvdnossag felé és ezzel
Osszefliggésben a Versenyz® az Universum 8-al szemben semmilyen igényt nem
érvényesithet.

AZ UNIVERSUM 8 FELELOSSEGENEK KIZARASA ES KORLATOZASA

A Verseny alapjaul szolgdlé jaték technikai infrastruktirajanak tartalma, teljesitménye,
Uzenet- és adatatviteli-, valamint valaszadasi sebessége a kiszolgalé technoldgia fliggvénye,
és ez daltal ezeket kedvezGtlenll befolyasolhatja olyan, az Universum 8 kivilallé tényezd, mint
példaul (de nem kizardlagosan) kapcsolati hiba, a szerver szamitogépek teljesitménye, a
haldzati leterheltség, a haldzati torlddas, a lefedettség, valamint a biztonsagos haldzati
kapcsolat fenntartdsa. Az Universum 8 az e pontban irtakbdl fakadé mindennem(
felel@sségét kizarja.

Az Universum 8 nem felel@s a Honlap hasznalatanak vagy a Versenyz® Versenyen torténd
részvétele kovetkezményeként a Versenyzd szamitogépében, konzoljan bekovetkezett
hibaért, virus altal okozott karért vagy barmilyen adatvesztésért, tovabba a szamitégépéhez,
illetve halézatdhoz valé jogosulatlan hozzaférésért vagy barmilyen mas harmadik személynek
felréhato vagy vis maior eseménnyel 6sszefliggd karért.

A Versenyz® a Honlapot kizardlag sajat felel@sségére hasznalja és a Versenyen kizardlag sajat

felel6sségére vesz részt. Az Universum 8 nem felel olyan altala gondatlanul okozott karért,
amely a Honlap hasznalatabdl vagy a Versenyz6 Versenyen torténd részvételébdl ered.
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16.4.

16.5.

16.6.

16.7.

16.8.

17.

17.1.

17.2.

17.3.

17.4.

Az Universum 8 a Honlapon a Honlaprdl elérhet, harmadik személyek altal elhelyezett
tartalmakra és internetes oldalakra mutatd linkeket helyezhet el. Ilyen esetben az Universum
8 harmadik személyek altal elhelyezett tartalmakért és internetes oldalakért semmiféle
felel&sséget nem vallal, és nem felel ezen oldalak tartalmanak hasznalatabol ered® barmilyen
karért.

Az Universum 8 kizarja a felel®sségét a Honlap rajta kivulalldé okokbdl térténd
meghibasodasaért, amely idGtartam alatt a Honlap nem vagy korlatozottan hasznalhato,
ugyanakkor haladéktalanul megtesz minden sziikséges intézkedést annak érdekében, hogy a
hiba okat mielGbb feltarja, illetve megsziintesse.

Az Universum 8 kizarja a felel6sségét minden, a Honlapot, illetve az azt mUkodtetd szervert
ért kulsé tdmaddasok estére. Tehat amennyiben a Honlapot, illetve szervert ért tdmadas
folytdn a Versenyz6k téves rendszerlzeneteket kapnak nyereményeiket, a nyertes/nem
nyertes statuszukat stb. illeten, Ugy ezen esetekre az Universum 8 semminem( felel&sséget
nem vallal.

A nevezés soran megadott adatok hidnyossagaért/hibajaért (példaul névelirds, cimeliras,
téves vagy nem valds adat feltiintetése) és az ebbll eredd esetleges egyéb
kovetkezményekért az Universum 8 felel&sséget nem vallal.

A Battlefy platformmal kapcsolatos rendelkezések:

a) Az Universum 8 nem felel semmilyen a Versenyz6 4éltal a Battlefy szerz6déses
feltételeinek megsértésébdl eredd, a Battlefy altal a Versenyzbvel szemben érvényesitett
barmilyen igény, kovetelés, kartérités vagy jogkovetkezmény vonatkozasaban.
Amennyiben a Battlefy barmilyen igénnyel 1ép fel az Universum 8-al szemben a Battlefy
szerzOdéses feltételeinek Versenyz8 altali megsértésébdl eredBen, Ugy a Versenyz8
koteles teljes mértékben mentesiteni az Universum 8-at a Battlefy altal érvényesitett
barmilyen igény, koltség, teher, veszteség és kar aldl.

b) Az Universum 8 nem felel semmilyen, a Battlefy szerzOdéses feltételeinek a Battlefy
altali megszegésébll ered6, a VersenyzOt ért karért, hatranyért, elmaradt haszonért vagy
egyéb jogkovetkezményért vagy egyébként azért, ha a Battlefy a Versenyz§ Battlefy
platformhoz valé hozzaférését barmilyen oknal fogva megsziinteti, felfliggeszti vagy torli.

EGYEB rendelkezések

Az Universum 8 jogosult Verseny soran online és/vagy offline lebonyolitott minden
mérk&zést rogziteni, arrdl felvételt késziteni, és annak felhasznalasardl 6nalldan donteni, a
versenyz8 el&zetes hozzajaruladsa vagy engedélye nélkil. A versenyz8 a nevezés elkuldésével
nyilatkozik arrél, amennyiben bejut az offline déntBbe részt vesz az eseményen és egyben
véllalja az is hogyha eljut a nagy dont6 offline eseményéig ott is megjelenik.

A z offline rendezvény helyszinére torténd utazast a VersenyzO sajat maga a sajat koltségére
koteles megszervezni.

A Versenyz8 beleegyezik, hogy az Universum 8 hirlevél formajaban tdjékoztathassa
Ovas esetén 6vasi dij nincs. Az évast a F6-Adminnak kell irdsban, indokolassal benyujtani az

Universum 8 Versenyszabalyzatban foglalt szabdlyok betartdsaval. Az évassal kapcsolatban a
F6-Admin dont.
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17.5.

17.6.

Az Universum 8 a jelen Versenykiiras modositasanak jogat legkésbb az elsé Online Selejtezd
kezdési idGpontjaig kifejezetten fenntartja, ide nem értve az offline Verseny (ha van ilyen)
helyszinének meghatarozasat, melyet az Universum 8 legkés6bb az offline Verseny kezdetét
megel6z6 24. (huszonnegyedik) 6raig moddosithat. Tovabba, indokolt esetben, a Verseny
zavartalan lebonyolitdsanak céljabdl az Universum 8 jogosult arra, hogy a jelen Versenykiirast
a fentiekben meghatarozott idépontokat kdvetden is mddositsa tovabba, hogy a jelen
Versenykiirdsban, valamint az Universum 8 Szabalyzatokban nem szabalyozott kérdésekben is
kotelezd erejli dontést hozzon. Az Universum 8 kifejezetten fenntartja maganak a jogot a
jelen Versenykiirds barmilyen mddon torténd moddositasara, ideértve a Versenykiiras
visszavonasat és/vagy a Verseny torlését is. Az erre vonatkozo tdjékoztatast az Universum 8 a
Verseny egyéb kozleményeivel azonos nyilvdnossdgot biztositva kozzéteszi. A jelen pontban
foglaltakat a Versenyz6 a Versenyre tortén® nevezéssel kifejezetten tudomasul veszi és
elfogadja.

Ez a verseny nem all kapcsolatban és nem szponzordlja az Electronic Arts Inc. vagy annak
licencaddja.

* k%

Brawl Stars Local Hero Tour Season 2

1.1. Alapszabalyzatok

1.2.

A selejtez8 kiuldnboz6 szakaszain csak csak olyan didkok vehetnek rész részt akik rendelkeznek a

megfelel® okmanyokkal. A jatékosoknak kdtelez legkésBbb a verseny kezdetéig bemutatni a

hivatalos okmanyaikat, hogy az adott egyetemhez tartoznak-e.

1.3. Etikai kddex

-Mindenkivel tisztelettel beszéljink.

-Tragar, becsmérld, vagy sért® megszdlalasokat, kizarassal biintetiink (minden ilyennek vélt allitast, a

discor szerverunkon 1évé megadott szobdba tudod elkildeni, amit megvizsgalunk és értékellink)

-Toxikus viselkedésért kizaras jar.
- Az online mérk8zéseket, egy versenybird fogja figyelni. Az Offline versenyeken viszont, a
szervezOkket értesitve tudjatok megtenni a jelentést.

1.4. Késés

Minden mérk&zést id6ben kell megkezdeni, abban az esetbe ha az egyik csapat, vagy jatékos késik azt

jelenteni kell el6r, de ez nem haladhatja meg a 10 percer, amint a meghaladta az adott id6t, jelenteni

kell az versenybirdknak(adminokna) képepel bizonyitani, ha nem jelenik meg a csapat noShow
mérk&zésnek minBsiil

1.5. Bannok

Top8-tdl két-két Brawlert bannol mind a két csapat.
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1.6. Eredmény és bannolt Brawlerek igazolasa

A brawlerek bannolasat a mérkdzésen a chat fil lescreenshotoldsaval igazolnia a

csapatkapitanyoknak. (amennyiben ez nem térténik meg a meccset érvénytelennek takintjiik)
Minden mérk&zés eredményét egy screenshot-al kell bizonyitani a megadott discord szerveren, a

megadott helyre. Egy eredmény akkor mondhato régzitettnek ha egy verseny admin leOKézta.

1.7. Csapatok
Egy csapat 3 f6bdl all.

1. Jatékos — Csapatkapitany
2. Jatékos
3. Jatékos

1.8. Nevezési feltételek
A versenyre barki jelentkezhet, aki a nevezési feltételeknek megfelel

- Minden jatékosnak rendelkeznie kell az adott egyetem nappali tagozatos didkigazolvdnnyal

(legkésBbb a Verseny elsd napjan sziikséges betolteni).
- Nincs a versenyplatformrdl eltiltva.

- Egy jatékos csak egy csapatban szerepelhet.

1.8.1. Regisztracio

1. Local Hero egyetemi selejtez6: www.localhero.hu

1.9. Jelentkezés

A jatékosoktél email cimiiket, in-game neviiket, discord neviiket valamint teljes neviiket kérjik. A
versennyel kapcsolatos informacidkat a challonge oldalan keresztiil fogjuk kozvetiteni.

1.10. Igazoltatas

A versenyzOkt6l jogunkban dll bekérni személyi igazolvdnyuk mindkét oldaldrdl képet,
zonositds "neptunkod”

1.11. Jatékfidk haszndlata
A jatékosok csak sajat fidkjukat hasznalhatjak.
2. Local Hero terriileti seletez8k lebonyolitasa

- A verseny terileti selejtez8bdl, és dont6bdl all

- A terileti selejtez8 nyertesei tovabbjutnak a Nagy Dont6be

- A zart dont6ben az agrajzot véletlenszerlien fogjuk kisorsolni.

- A tertleti dont6 a "xy.hu" oldalon lesz megszervezve, ehhez csak a bejutottcsapatok kapnak
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elérhet8séget.
2.1 Ellenféllel kapcsolat felvétel

Az ellenfeleket a kdzzétett tablazatban kell megkeresnetek. Discordon vagy Brawl Stars-on beldl
tudjatok felvenni vellk a kapcsolatot és megtaldlni egymast. A tablazat a verseny napjan lesz
publikalva.

2.2 Eredmények

Minden csapatnak, le kell jelenteni a discord szerver megadott helyére képes bizonyitékkal a
mérk8zés eredményét. Ezzel tudjaktok igazolni, gybzelmet. Ezt mindig az adott mérkdzéshez kell. A
képhez oda kell irni hogy melyik csapat nyert, valamint ha noshow azt feltlintetni, abban az esetben,
ha a mérk&zés BO3 vagy BOS kérlek jelezzétek az eredményt is

3. Local Hero Tour #2 jatékmadok, és és lebnyolitas

- Siege Mappok: https://brawlify.com/gamemodes/detail/Siege

- Bounty Mappok https://brawlify.com/gamemodes/detail/Bounty

- Gem Grab Mappok https://brawlify.com/gamemodes/detail/Gem-Grab
- Heist Mappok https://brawlify.com/gamemodes/detail/Heist

- Brawl Ball Mappok https://brawlify.com/gamemodes/detail/Brawl-Ball

3.1. Terlleti selejtezd

TOP32-TOP8: egyenes kiesés

TOP8:BO3= 3 jatékbdl 2 kell nyerni
-2p
- 2p
-2p

Top4: BOS5 =5 jatékbdl 3-at kell nyerni
- Zp
- 2p
- Zp
- 2p
- 2p

Egyetemi dont6 : Minden palyan 2 nyert meccs. Az 5 palyabdl 3-at kell megnyerni a tovabbjutashoz.

- 2+2+2p szinet a két mapp kdzott max 5p max 11p
- 2+2+2p sziinet max 5p max 11p

- 2+2+2p sziinet max 5p max 11p

- 2+2+2p sziinet max 5p max 11p

-2+2+2p max 6
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4. Nyeremények

Késdbb kerul feltoltésre.

LoL Local Hero Tour Season 2

Kovessétek a szabalyokat, illetve a versenyt lebonyolité személyek , szervez6k kéréseit, elBirasait,

utasitasait. Ezeket tartsatok be a verseny teljes id6tartama alatt!

A Local Hero Tour alapértelmezett kapcsolattarto fellilete a Gameln Systems Discord szervere.

A szervezOket ezen a fellleten lehet elérni. https://discord.gg/cU26ARQ

Mindenkinek jo jatékot, izgalmas Gsszecsapasokat és nagyszer(i szérakozast kivanunk!

Verseny : Local Hero Tour 2

Videdjaték : League of Legends

Verseny idOpontja : 2022.04.12 - 2022.06.11
Verseny helyszinei : Online selejtez6k, offline “terileti déntdk”, online “varosok csataja”

Helyszin
OE Budapest
2021.10.12.
SZE Gyobr
2022.04.19.
DE Debrecen
2022.04.25.
COR Budapest
2022.04.27.
ELTE Budapest
2022.04.29.
BME Budapest
2022.05.04.
NKE Budapest
2022.05.05.
ME Miskolc

Jelentkezés targynap 20:00-ig

2022.04.10.

2022.04.17.

2022.04.20.

2022.04.20.

2022.04.20.

2022.05.02.

2022.05.02.

2022.05.10.

Nyilt Online Selejtez6 2022.05.17

Nyilt Online Top 8

Offline Top 8

Online verseny

2022.04.11.

2022.04.18.

2022.04.21.

2022.04.21.

2022.04.21.

2022.05.03.

2022.05.03.

2022.05.11.

2022.05.18

2022.05.19
2022.05.25

Dontd

2022.05.12
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Online vs Offline top 4 2022.05.26
PlaylT Dont6 - Budapest 2022.06.11

Verseny Platformja: Pc

Versenykategoria: League Of Legends 5v5

Verseny SzervezOje:Gameln Systems

Verseny tipusa: kupa, versenysorozat draft mod

Lebonyolitasa: egyenes kieséses rendszer*, BO1 selejtez8k, BO3 tertleti donték, BO1 online
selejtez6, BO1 top 8, BO3 dont6. Kormérkdzés Off vs On.

Kozvetités helyszine: https://twitch.tv/pierce

Nevezés feltétele:

Egy versenysorozaton valo részvételhez egy jatékra jogosult csapattal kell rendelkezned. A
csapatkapitany jogosult regisztralni a csapatat a verseny weboldalan a regisztracids form kitoltésével.
A csapatkapitany az egyetlen jatékos, aki versenysorozatra nevezheti a csapatat. Az 6 feladata
biztositani, hogy a csapat minden tagja:

jogosult a versenysorozaton valo részvételre;
aktiv egyetemi jogviszonyban all a nevezd egyetemmel.
nem tagja mds csapatnak a versenysorozatban

O O o o

riot accont eltiltasa nincs #

A szervezBk elutasithatjdk, illetve kizarhatjak a részvételbdl azon jatékosokat, illetve
csapatokat, amelyek neve nemre, valldsra, nemi hovatartozdsra, politikai partra vagy
irdnyzatra nézve sért lehet vagy a joizlés hatérat atlépte.

Uj jatékosok csatlakozasara vagy a csapatbdl vald eltdvolitasara a regisztracié leaddsa utan
nincs lehet&ség.

Ha egy csapat nem felel meg a fenti feltételek valamelyikének, az az egész csapat kizdrasat vonja
maga utdn.

A csapat regisztralasahoz a kapitanynak be kell jelentkeznie a versenysorozat feliiletére, és el kell
végeznie a regisztracios folyamatot. https://localhero.hu/lol

A versenysorozatban a résztvevGktdl becsiiletes, sportszer(i magatartast és az elGirdsok ismeretét
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varjuk el.
A szabdlyzat nem ismerete nem mentesit a betartdsa alél.

Discord :
A csapat Osszes versenyzOjének kotelezd csatlakozni az aldbbi Discord szerverre a szervezOkkel,
versenyzOkkel valé kapcsolattartas érdekében: https://discord.gg/cU26ARQ

A szerverre fellépve el8szor el kell olvasni majd el kell fogadni annak szabalyzatat majd
szoba-valasztd-ban kell kivalasztani az “ Local Hero Tour Lol “ ikont. Ezt kovet&en lathatova vilik a
versennyel kapcsolatos 6sszes szoba. Akinek a szervez8k elfogadtak a jelentkezését, megkapjak a
megfeleld rangot a Discord szerveren. Eredmények, kérdés és probléma esetén a szervez6k a
#tournament admin vagy #varakozo Discord szobaban elérhet6ek.

A verseny lebonyolitdsa discordon torténik.
A verseny fordulé id6pontok, kezdések, birdi dontések, és egyéb hatarozatokat a megfelel6 discord
szobdkban talalhatjak meg a jatékosok, valamint a versenyeredmények lejelentése is itt torténik.

Verseny szabalyok
A JATEK KEZDETE

Miutdn a csapatkapitany megkapta a csapat kovetkez6 jatékaval kapcsolatos informacidkat,
egyeztetnie kell az ellenfél csapatdval.

Javasoljuk, hogy a csapattagok a hivatalos kezdés el6tt 20 perccel jelentkezzenek be, hogy
mindenkinek elegend® ideje maradjon az egyéni jaték elGszobajaba vald belépésre, az esetlegesen
felmeril6 problémak kikiszobolésére és a felkészilésre.

o Az 6tnél kevesebb csapattaggal rendelkez6 csapatok nem minGsiilnek jatékra jogosult
csapatnak. Ha a mérk8zés 3v5 vagy hasonlo feléllasban zajlik le, a hidnyos csapatot a jaték
végeredményétll fuggetlenil kizarjuk a versenysorozatbal.

o Ha egy jatékra jogosult csapat még a mérkdzés kezdete utan 10 perccel sem jelenik meg,
a versenybirdk/adminok automatikusan ,nem jelent meg”(no show) mindsitéssel latjak
el. A masik, teljes csapat koteles addig az ideig az el6szobdban maradni. Ha egyik csapat
sem rendelkezik 5 jatékképes taggal a hivatalos kezdés utan 10 perccel, mindkét csapat
»,nem jelent meg”(no show) min@sitést kap.
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Mérkdbzések :

Minden csapatnak a mérk&zés kiirt idGpontja el6tt legkésBbb 5 perccel elérhetbnek kell lennie
discordon, a kliens lobbyban kell tartézkodnia és a hGsvalasztéast legkés6bb a kiirt idBpontig
elinditani, err6l felmentést korabbi mérk&zés elhizédasa adhat. Mérk&zést a kiirt verseny idépont
el6tt nem lehet elkezdeni.

Cserejatékosok hasznalata
Cserejatékos hasznalatara lehet&ség nincs

A JATEK SZUNETELTETESE

A versenysorozatokban nagyobb problémak felmeriilése esetén lehet&ség van a jaték
sziineteltetésére, amennyiben azokat nem sikeril elharitani a mérk&zés soran. A jaték
sziineteltetésére csak a ,Versenysorozat draft” médban van lehet&ség.

A csapatok kizardlag akkor szlineteltethetik a jatékot, ha:

o nagyobb probléma lépett fel;
nincsenek folyamatban lévé harcok.
A jaték szlineteltetéskor az ellenfél csapatat tajékoztatni kell a jaték szlineteltetésének
okarol.
A csapatok kozotti vitas kérdéseket a szlineteltetés ideje alatt kell rendezni.

o Sportszer(itlen magatartas esetén a csapatoknak képerny6felvételt kell késziteni, és a
jaték utan értesiteni kell az adott korért felelGs versenybird/admin egyikét.

o Egy jaték sziineteltetése esetén a jatékban részt vevd jatékosoknak tovabbi 10 percig
bejelentkezett allapotban kell maradniuk a mérk&zés utan, hogy segithessék a
birét/admin a probléma feltarasaban.

A versenybirén mulik, hogy a rendelkezésére all6 bizonyitékok alapjan jovahagyja-e a mérk&zés
eredményét, Ujrainditja-e a jatékot, vagy kizarja-e az egyik csapatot (a jaték sziineteltetésével valéd
visszaélés miatt). Ahol csak lehetséges, a csapatkapitanynak kotelessége bizonyitékokat gy(Ujteni a
problémardl a biré szamdra.

KIZARASOK

A versenybiré/admin dontése alapjan az alabbi esetek kizarast vonhatnak maguk utan:

o A csapatot program maddositdssal vagy olyan csaldssal gyanusitjak, amely tisztességtelen

elényhoz juttatja Bket a jaték soran, és a helytelen magatartas ténye bizonyithatd.
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o A csapat sportszer(tlentl viselkedik, vagy megsérti az Idéz6k kddexének elbirdsait.
https://eune.leagueoflegends.com/hu/featured/summoners-code

o Egy csapattag obszcén, tragar, vulgaris, sért6, fenyegetd, gyalazkodo, ragalmazo,
becsmérl6, becsliletsértd, vagy egyéb mddon bantd vagy kifogasolhatd nyelvezetet
hasznal, illetve gy(loletkeltd vagy megkilonboztetd magatartast tanusit, vagy masokat
batorit hasonldra a meccs helyszinén vagy annak kozelében.

o A csapat 6tnél kevesebb taggal jatssza le a mérk&zést.

Fidkmegosztas: az eredeti csapatnévsorban szerepld idéz6 fiokjat egy masik jatékos
hasznalja.

o Osszejatszas: az ellenfél csapatanak szandékos segitése (szandékos 6ngyilkossag, a
gy6zelem szandékos feladasa).

o Hibak kihasznélasa, botok hasznalata stb.

Az itt fel nem sorolt esetekben a versenybiré/admin a sajat megitélése szerint dont. A kizarasi
kérelmek kizardlag teljes képes képernybfelvétellel vagy stream felvétellel egyiitt érvényesek. A
kizardssal a csapat elvesziti a dijak megszerzéséhez vald jogat.

Jelentkezés és selejtezOk

Minden selejtez6re a kiirt jelentkezési hataridSig van lehet8ség jelentkezni ami a targynapon
20:00-kor lezarul!

A selejtez8k a discordon a selejtez6 napjan megosztott dgrajz szerint kerlilnek lebonyolitasra. A
mérk&zéseket egyéni jatékmddban, versenyre jellemz6 draft-pick mellett kell lejatszani, nincs
placeholder-re lehet&ség.

Minden Gsszecsapas egy gyOztes mérk&zésig tart (BO1). Ezek 4ltalaban felligyelet nélkil kertlnek
lebonyolitasra, de a szervezOk fenntartjak a jogot, hogy barmelyik mérk&zésen, mint megfigyeld részt
vehessenek.

A selejtez8k egyenes kieséses rendszerben BO1 6sszecsapasokkal kerlilnek lebonyolitasra discordon
keresztll. A csapatkapitany felel8s a csapata adminisztracios feladatainak ellatasaért.

Eredmények, kérdés és probléma esetén a szervezdk a #mérkbzések Discord szobaban elérhetbek.

A selejtez6kbOl a legjobb csapat jut tovabb. igy a selejtezOket dontbig sziitkséges lejatszani. A
selejtez6k nyertesei (arany és ezist) kerililnek a dont6 szinpadra a Local Hero Tour varosi eseményen.

Online selejtez0 menete, lobby létrehozasa, eredmények
Az agrajzon feljebb elhelyezkedd csapat kezd a kék oldalon. Kérjik a kék csapat kapitanyat, hogy

hozza létre a lobbit verseny draft médban, majd invitdlja meg az ellenfél csapat kapitanyat. A
csapatkapitanyok ezutan hivjak a lobbiba a jatékosaikat. (a csapatok kapitanyai elérhet8ségét
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discordon taldljatok meg)

A két csapatkapitany chatben irt “kész” (ready, rdy) lzenete utan a kék csapat kapitanya inditja a
valasztasi és tiltasi fazist.

A meccs végeztével a nyertes csapat kapitanya Discordon a két csapat nevével és a meccs utani
eredmény jelzOr0l készitett screenshottal Uzenetet kiild az #eredmények-lejelentése csoportban.
Ezzel a nyertes csapat az dgrajzon tovabb kerdil.

Offline teriileti donté

A menetrend szerinti terileti selejtezd gyOztesei elsd és masodik hely az offline terileti dontébe
keriilnek és itt él6 adas keretében BO3 vivnak meg egymassal.

A kezd® kék csapat itt szokdsosan az agrajzon felul elhelyhelyezked® csapat. BO3 esetén
mérkdzésenként oldalcsere van. A lobbit itt a versenyadminok hozzak létre.

Kérjik a csapatkapitanyokat, hogy a versenyt megfigyel6 személyre (observer) racsatlakozva az alabbi
mddon rendezzék soraikat a fentieken tul. Bal oldalon kék, mig jobb oldalon piros csapat. Fentrdl
lefelé a jatékosok a kilénbdz6 pozicioknak megfelel§en az alabbi sorrendben helyezkedjenek el: top,
jungler, mid, adc, support.Ha kész a lobbi, akkor kezdetét veszi a Prodraft. A Prodraft menetérél az
érintett csapatok pontos tajékoztatdst kapnak.

Tovabbjutas

Egyértelm(sités :

Offline csapatnak azt a 8 a versenyleirasban kiirt egyetemi csapatot nevezziik ahol a dont6 offline
lezajlott.

Online csapatnak nevezziik azokat a csapatokat akik a nyilt orszagos selejtez8n vesznek részt.

Az offline teruleti dontd gy&ztese(8 egyetem) az adott egyetem “Local Hero”-ja , jutalmazasa a
honlapon leirtak szerint alakul.

A 8 dllomas gyOztesei, az adott egyetem képviseli.

Az online nyilt selejtez6n barmelyik hazai egyetem csapata nevezhet, beleértve azokat a csapatokat is
akik az offline szakaszban mar egyszer kiestek, ha a nevezési feltételnek megfelelnek.

A 2022.05.18 nyilt online selejtez6n tovabb jutott 8 csapat 05.19-én UGjra sorsolt agrajzzal
megmérk&zik a legjobb 2 helyért

Az offline selejtezOn tovabb jutott 8 csapat 05.25-én Ujra sorsolt dgrajzzal megmérkézik a legjobb 2
helyért

A legjobb 2 offline és 2 online csapat kérmérk&zéssel 05.26 donti el ki jut a 06.11 Playlt DontSbe. A
legjobb két csapat BO5 mérk&zik meg az aranyért mig a 3. és a 4. hely BO3 bronzmérk&zésen vesz
részt a Playlt szinpadan.

Az “online top 8” és az “offline top 8” valamint a “legjobb 2 offline és 2 online” mérk&zései
kozvetitésre kerilnek ezért a meccsek egymas utan kerilnek lebonyolitdsra BO1-es széridban. A
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selejtezBkben minden esetben Random seed, egyenes 4gas kiesésben a legjobb 2 csapatig zajlik a
kiizdelem.

Fotd Challenge Local Hero Tour Season 2

1. Az aktivitasban minden 18. életévét betdltdtt személy vehet részt, sajat felelésségére
elézetes regisztracié utan.

2. Minden helyszinen a biztositott Samsung S22 telefon és a foto sator hasznalataval
kell a legkreativabb fotokat megalkotni.

3. Ahelyszinen lesz egy profi fotds is, aki segit a legjobb fotdkat elkésziteni.

4. Minden résztvevd 1 fotot tlthet fel.

5. Alegegyedibb és legjobb fotdkat egy egy f6s szakmai zs(iri valasztja ki, a 8 helyszini
kitelepiilés utan. A zs(iri Szombat Eva nemzetkdzileg ismert fotografus lesz, aki
2021-ben elnyerte a Capa Nagy Dijat. http://www.evaszombat.com/

6. Eredményhirdetésre a déntén kertl majd sor, ami soran az 1. 3 helyezettet
jutalmazzuk. A nyertesek el6zetesen értesitjik a megadott elérhetbségek egyikén. A
dijakat lasd a honlapon.

7. Az elkészilt képeket a localhero.hu oldalra kell feltélteni, ami a jaték- és adatkezelési
szabalyzat egyidejl elfogadasat is jelenti.

8. Kizarasra kerll a versenyb6l az obszcén, masokat sért6 vagy tiltott jelképeket
megjelenit6 fotok készitje!

Darts Local Hero Tour Season 2

A jatékot minden 18. életévét betdltott személy csak sajat felelésségre hasznalhatja!
A nyilakkal tilos mas személyeket, él6lényeket megdobni.

A dobasi tavolsag a tabla fellleti sikjatol mért 2.37 méter, amit a helyi adottsagokhoz
igyekszink igazitani.

A jaték idejére rendelkezésre bocsatott nyilakat mindenki igyekezzen megdvni a
sérllésektdl! Sajat nyil nem hasznalhato!

A nyilakat mindig egyesével, a tabla sikjara merélegesen huzzuk ki, hogy minél kevesebb
ellenallast valtson ki, minél kevésbé sériljon a nyil.

A dobas el6tt minden jatékosnak meg kell gy6z6dni réla, hogy senki nem all a nyil utjaban!

Atabla 20, egyenl6 szélességl, szamozott szektorra, ezek a

szektorok tovabbi négy részre vannak osztva koncentrikusan. A kilsé kor a duplazé kor, az
ebbe talalt nyilak a szektor szamanak kétszeresét érik. Az egyel belsdbb kér a nagy szektor,
a szektor szamanak megfeleld pontot érnek. Kivilrél harmadik kér a triplazé, az ebbe talalt
nyilak a szektor szamanak haromszorosat érik. Egyel beljebb a kis szektor van, ez is a
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szektor szamanak megfeleld pontot ér. A tabla kézepén talalhatd a Bull (bika). A nagyobb
kor (kisbull, zéld szinnel) 25 pontot ér, a kisebb, belsé piros (nagy Bull, bull's eye) pedig
ennek a kétszeresét 50 pontot, és duplazéonak szamit.

A jatszmakon mindkét jatékos 301 pontrdl indul, amelybdl folyamatosan levonjak az egymas
utani harom dobas dsszesitett pontértékét.

A jatéknak akkor van vége, amikor az egyik jatékos pontszama pontosan eléri a nullat (vagy
egy vagy kettd vagy a harom nyil 6sszes értékével) ugy, hogy utolsd, befejezd dobasa egy, a
nulla eléréséhez sziikséges dupla értékl dobas (dupla kdrbe, azaz a legszélsé
szektorsavba, vagy a kdzéppontba valé dobas).

Ha a jatékos tébbet dob a szikségesnél — példaul 8 pontja van még és a dupla 4 helyett a
13-as mezdbbe talalt, vagy elérte ugyan a nullat, de nem dupla értékli dobassal, példaul a
dupla 8 helyett sima 16-ot dobott- akkor a dobas érvénytelen, a kezd6értéke megmarad, és
a masik jatékos kovetkezik. A jaték a O pont eléréséig folyik ugy, hogy az utolsé dobas dupla
legyen. Ha valakinek 1 pontja maradt, az szintén tébbet dobott a szlikségesnél (mert nem
tud duplaval kiszallni), és nala is a kezd6éérték marad a kdvetkezd korre.

A kezdés jogat bull-ra dobassal dontik el (mindketten dobnak egy nyilat a bullra, és aki
kézelebb dob, az kezd).

A dobas:

* Dobasnal mindkét Idabnak a dobévonal mogatt kell lennie.

» Az eldobott nyilat akkor sem lehet Ujra eldobni, ha az nem érte a tablat.

* Az elejtett nyilért a dobovonalon belilre is be lehet [épni

« Ervénytelen — és nem ismételheté meg — a dobas, ha a tablardl, vagy a tablaban allé masik
nyilrél kipattan, ha kiesik a tablabdl, vagy a masik nyil valamelyik részébe all bele és hegye
nem érinti a tablat.

* Dobas kbzben a jatékos athajolhat a vonalon, de mindkét Iabanak a vonal mogoétt kell

Beerpong Local Hero Tour Season 2

A jatékot minden 18. életévét betdltott személy csak sajat felelésségre hasznalhatja!

A jaték kezdetekor 10-10 pohar van az asztalon piramis formaba rendezve ugy, hogy a
poharak pereme Osszeér. A jaték soran nem koételezé elfogyasztani a poharak tartalmat!

A kezdés jogat a jatékosok ké-papir-olloval dontik el. A gydztes donthet, hogy ki kezdje a
mérk6zést, mig a vesztes térfelet valaszthat.

A kezdd jatékosnak egy (1) dobasa van. Ezutan a masik jatékos jon két (2) dobassal, a jaték
tovabbi részében pedig minden korben két-két dobasa van a jatékosoknak.

Minden sikeres talalat utan egy poharat kell levenni az ellenfél oldalaral.

A védekezb jatékos csak akkor érhet a labdahoz, miutan az érintkezett valamelyik poharral.
Ellenkezé esetben egy poharat le kell venni az asztalrdl biintetésbél, melyet az ellenfél
jatékosa jeldl ki.

Tilos a labda utjat médositani, amig az a pohar belsejében van, a kifujas nem megengedett.
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Pattintott dobas megengedett, ugyanazok a szabalyok vonatkoznak ra, mint a sima dobasra
(egyet ér, és nem szabad ellitni, amig nem ért poharat).

A poharakat 6-nal, 3-nal és 1-nél minden esetben koételezé rendezni haromszdog
formatumban, kézépre. Az utolsé poharat mindig kézépre kell hazni, kb. 2,5 cm-re az asztal
hatuljatol.

A félrecsuszott poharakat meg kell igazitani, de csak az ellenfél kérésére

Koételezb a rendezés amint az lehetséges, a kér kdzben is.

A kidobott poharakat azonnal ki kell venni, akkor is, ha rendezésnek kellett volna tdrténnie.
Példa: 7-nél gyors egymasutanban betalal kétszer az “A” jatékos, és az ellenfélnek nem volt
ideje rendezni 6-nal. Ebben az esetben mindkét talalat érvényes, kérhet6 a rendezés, és a
védbkez6 “B” jatékos donti el, hogy melyik poharat veszi ki a 6-0s haromszogbél.

A dobo felel6ssége megvarni, hogy kivegyenek egy poharat, vagy rendezzenek. Ha
rendezés, vagy poharkivétel kozben talalnak kezet, az kihagyott dobasnak szamit. Kihagyott
dobasnak szamit tovabba, ha a dobo jatékos egy mar kidobott poharba talal bele, tehat
ugyanazt a poharat nem dobhatja ki kétszer.

Ha egy kordn belll a jatékos értékesiti mindkét dobasat, a visszakap egy labdat. Ez alél a
szabaly aldl csak a visszaszallas kivétel, lasd lejjeb.

Az asztal folé hajolas megengedett, mindaddig, amig a jatékos nem helyezi a kezét, labat,
stb. az asztalra, hogy lopja a tavolsagot. Dobas kézben a jatékos semmilyen testrésze nem
érintkezhet az asztallal. MIUTAN a jatékos elengedte a labdat, a keze hozzaérhet az
asztalhoz.

A dobas csak az asztal mogll megengedett, az asztal képzeletbeli vonalaba nem allhat a
dob¢ jatékos.

A jatékosok nem valtoztathatnak a poharak elrendezésén dobas kdzben. Ha a poharak
elmozdulnak dobas kézben a behajolas miatt, vissza kell tenni 6ket az eredeti poziciéba.
Ha egy pohar felborul a behajolas miatt, vagy a jatékos leveri azt, a poharat ki kell venni a
jatékbal.

A zavaras alapvet6en megengedett az alabbi feltételekkel (melyek megszegése egy pohar
bintetést von maga utan):

A jatékosok nem léphetik at az asztal képzeletbeli vonalat, nem nyulhatnak-, és nem
dobhatnak semmit az asztal félé. (Ennek elkeriilése érdekében célszer(i par [épéssel az
asztal mogott alini)

Tilos legyezni, fujni és barmilyen Iégaramlatot generalni

Mind a jatékosoknak, mind a nézéknek tilos barmi médon eltakarni a poharakat.

Ha egy jatékos, akinél a labdabirtoklas van (6 dob a kdr szerint) direkt, vagy nem direkt
beledobja a labdat a sajat poharaba, nem szamit talalatnak.

Ha egy jatékos, aki nem birtokolja a labdat (nem & kdvetkezik) beledobja a labdat a sajat
poharaba direkt, vagy nem direkt, talalatnak szamit.

Ha a védd jatékos belenyul a dobasba, miel6tt az poharat érne, 1 pohar blntetést kap
Ha barki mas ér bele a labdaba (néz6), a dobast meg kell ismételni

Minden asztalon Iévé targy az asztal részének szamit, igy ha példaul egy pattintott dobas
egy mar kidobott poharrdl, vagy sajat korsordl pattan be, talalatnak szamit. Ugyanakkor
torekedni kell arra, hogy minél kevesebb targy legyen az asztalon. Kézépre, a két jatékos
jatékban Iévé poharai k6zé nem szabad helyezni semmit.

Ha egy jatékos feldonti a poharat, azt a poharat a jatékbal ki kell venni
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Ha a jatékosokon kivul barki mas donti fel a poharat, azt ujra kell tolteni, és a jatékban
hagyni.

A poharakba annyi folyadékot célszeri tolteni, hogy ne tudjanak felborulni. Ha ez mégis
bekodvetkezik, abban az esetben érvényes a talalat, ha a labda egyértelmien a pohar belsé
peremét érte, nem a kiils6 részét. Ha a kiilsé részen ért talalat miatt borul fel, a dobas
érvénytelen, a pohar a jatékban marad.

Abban az esetben, ha a labda a pohar belsé peremén p6rdg, ennek hatasara felborul a
pohar, de a labda nem ér folyadékot (kiugrik), a talalat érvényesnek szamit

Tilos a poharakhoz érni, amig a labda a dobd jatékosnal, vagy a levegében van. llyen
esetben 1 pohar blintetés jar a védd jatékosnak.

Rendezés esetén addig nem dobhat a jatékos, amig a rendezés egyértelmiien be nem
fejez6dott. Ha mégis ez torténik, a dobas érvénytelen, és a masik jatékos jon automatikusan.
Visszaszallas és hosszabbitas:

Amikor valamelyik jatékos kidobja az utols6 poharat, az ellenfélnek minden esetben
lehetésége van hosszabbitasra menteni a mérkézést. A Példatarban tovabbi esetek
talalhatok, amik szemléltetik a szabalyokat.

A visszaszallasra két f6 szabaly vonatkozik:

Abban az esetben, ha kettd, vagy tébb pohar marad az ellenfél oldalan az un. ,Hirtelen
halal” szabaly lép életbe: a védd jatékos elkezdi a visszaszallast, a jaték akkor ér véget, ha
kimarad a dobasa. Ha sikertl kidobni ellenfele poharait, akkor sikerilt hosszabbitasra
menteni a mérkézést.

Ha egy pohar marad az ellenfélnél, az un. ,Dobj, amennyi labdad van” szabaly lép életbe: ha
az els6 dobabdl szallt ki, egy lehetéség van visszaszallni, a védd jatékosnak. Ha a masodik
dobas volt a kiszall, akkor kétszer probalkozhat a visszaszallassal.

Sikeres visszaszallas esetén a jaték hosszabbitassal folytatodik.

A hosszabbitas 3-3 poharrdl indul, haromszdg alakba rendezve.

Az a jatékos kezd két dobassal, mely el6sz6r szallt ki a rendes jatékidében.

A hosszabbitasra is rendes jatékidé alatt érvényes szabalyok vonatkoznak.

Alapvet6en nincs id6limit, de a jatékosoknak ésszerl és sportszer( idén belll kell eldobni a
labdat.
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