LoL Local Hero Tour 2 Versenyszabalyzat

Kovessétek a szabalyokat, illetve a versenyt lebonyolitd személyek , szervez6k kéréseit, elBirasait, utasitasait.
Ezeket tartsatok be a verseny teljes id6tartama alatt!
A Local Hero Tour alapértelmezett kapcsolattarto fellilete a Gameln Systems Discord szervere.

A szervezOket ezen a fellleten lehet elérni. https://discord.gg/cU26ARQ

Mindenkinek jé jatékot, izgalmas 6sszecsapasokat és nagyszer( szérakozast kivanunk!

Verseny : Local Hero Tour 2
Videdjaték : League of Legends
Verseny idOpontja : 2022.04.12 - 2022.06.11

Verseny helyszinei : Online selejtez6k, offline “terileti déntdk”, online “varosok csataja”

Helyszin Jelentkezés targynap 20:00-ig Online verseny Donté

OE Budapest 2022.04.10. 2022.04.11. 2021.10.12.
SZE Gyér 2022.04.17. 2022.04.18. 2022.04.19.
DE Debrecen 2022.04.20. 2022.04.21. 2022.04.25.
COR Budapest 2022.04.20. 2022.04.21. 2022.04.27.
ELTE Budapest 2022.04.20. 2022.04.21. 2022.04.29.
BME Budapest 2022.05.02. 2022.05.03. 2022.05.04.
NKE Budapest 2022.05.02. 2022.05.03. 2022.05.05.
ME Miskolc 2022.05.10. 2022.05.11. 2022.05.12
Nyilt Online Selejtezd 2022.05.17 2022.05.18

Nyilt Online Top 8 2022.05.19

Offline Top 8 2022.05.25

Online vs Offline top 4 2022.05.26

PlaylT Dont6 - Budapest 2022.06.11

Verseny Platformja: Pc

Versenykategoria: League Of Legends 5v5
Verseny SzervezOje:Gameln Systems

Verseny tipusa: kupa, versenysorozat draft mod

Lebonyolitasa: egyenes kieséses rendszer*, BO1 selejtez8k, BO3 teruleti donték, BO1 online selejtez6, BO1

top 8, BO3 dontd. Kérmérk&zés Off vs On.
Kozvetités helyszine: https://twitch.tv/pierce


https://discord.gg/cU26ARQ

Nevezés feltétele:

Egy versenysorozaton valé részvételhez egy jatékra jogosult csapattal kell rendelkezned. A csapatkapitany
jogosult regisztralni a csapatat a verseny weboldalan a regisztracios form kitoltésével. A csapatkapitany az
egyetlen jatékos, aki versenysorozatra nevezheti a csapatat. Az 6 feladata biztositani, hogy a csapat minden
tagja:

jogosult a versenysorozaton valo részvételre;
aktiv egyetemi jogviszonyban all a nevezd egyetemmel.
nem tagja mas csapatnak a versenysorozatban

O O o o

riot accont eltiltdsa nincs #

A szervezOk elutasithatjak, illetve kizarhatjak a részvételbdl azon jatékosokat, illetve csapatokat,
amelyek neve nemre, vallasra, nemi hovatartozasra, politikai partra vagy iranyzatra nézve sértd lehet
vagy a joizlés hatarat atlépte.

Uj jatékosok csatlakozasara vagy a csapatbdl valé eltavolitasara a regisztracié leaddsa utan nincs
lehet&ség.

Ha egy csapat nem felel meg a fenti feltételek valamelyikének, az az egész csapat kizarasat vonja maga utan.

A csapat regisztralasdhoz a kapitanynak be kell jelentkeznie a versenysorozat feliiletére, és el kell végeznie a
regisztracios folyamatot. https://localhero.hu/lol

A versenysorozatban a résztvevOktdl becsiiletes, sportszer(i magatartast és az elGirdsok ismeretét varjuk
el.
A szabalyzat nem ismerete nem mentesit a betartasa aldl.

Discord :

A csapat 6sszes versenyz8jének kdtelez§ csatlakozni az alabbi Discord szerverre a szervezOkkel, versenyz6&kkel
vald kapcsolattartas érdekében: https://discord.gg/cU26AR

A szerverre fellépve el8szor el kell olvasni majd el kell fogadni annak szabalyzatat majd szoba-valaszté-ban kell


https://localhero.hu/lol
https://discord.gg/cU26ARQ

kivalasztani az “ Local Hero Tour LoL “ ikont. Ezt kévetBen lathatéva valik a versennyel kapcsolatos 6sszes
szoba. Akinek a szervezOk elfogadtak a jelentkezését, megkapjak a megfelel® rangot a Discord szerveren.
Eredmények, kérdés és probléma esetén a szervezdk a #tournament admin vagy #varakozé Discord szobaban
elérhet6ek.

A verseny lebonyolitasa discordon torténik.
A verseny forduld id6pontok, kezdések, biréi dontések, és egyéb hatarozatokat a megfelel® discord szobakban
talalhatjak meg a jatékosok, valamint a versenyeredmények lejelentése is itt torténik.

Verseny szabalyok

A JATEK KEZDETE

Miutan a csapatkapitany megkapta a csapat kovetkez6 jatékaval kapcsolatos informacidkat, egyeztetnie kell az
ellenfél csapataval.

Javasoljuk, hogy a csapattagok a hivatalos kezdés el6tt 20 perccel jelentkezzenek be, hogy mindenkinek
elegendd ideje maradjon az egyéni jaték elGszobajaba vald belépésre, az esetlegesen felmerild problémak
kikliszObolésére és a felkésziilésre.

o Az 6tnél kevesebb csapattaggal rendelkez6 csapatok nem minGsiilnek jatékra jogosult csapatnak.
Ha a mérk&zés 3v5 vagy hasonld felallasban zajlik le, a hianyos csapatot a jaték végeredményétél
flggetlendl kizarjuk a versenysorozatbdl.

o Ha egy jatékra jogosult csapat még a mérkdzés kezdete utan 10 perccel sem jelenik meg, a
versenybirék/adminok automatikusan ,,nem jelent meg”(no show) minGsitéssel latjak el. A masik,
teljes csapat koteles addig az ideig az el6szobaban maradni. Ha egyik csapat sem rendelkezik 5
jatékképes taggal a hivatalos kezdés utan 10 perccel, mindkét csapat ,,nem jelent meg”(no show)
minQsitést kap.

Mérkbzések :
Minden csapatnak a mérkd&zés kiirt id8pontja el6tt legkésBbb 5 perccel elérhetbnek kell lennie discordon, a



kliens lobbyban kell tartdzkodnia és a hdsvalasztast legkés6bb a kiirt id&pontig elinditani, errél felmentést
kordbbi mérk&zés elhiizodasa adhat. Mérk&zést a kiirt verseny id6pont el6tt nem lehet elkezdeni.

Cserejatékosok haszndlata
Cserejatékos hasznalatara lehet&ség nincs

A JATEK SZUNETELTETESE

A versenysorozatokban nagyobb problémak felmerilése esetén lehetOség van a jaték sziineteltetésére,
amennyiben azokat nem sikeril elharitani a mérk&zés soran. A jaték sziineteltetésére csak a ,Versenysorozat
draft” modban van lehet8ség.

A csapatok kizarodlag akkor szlineteltethetik a jatékot, ha:

nagyobb probléma Iépett fel;

nincsenek folyamatban |évé harcok.

A jaték szlineteltetéskor az ellenfél csapatat tajékoztatni kell a jaték szlineteltetésének okardl.
A csapatok kozotti vitas kérdéseket a szlineteltetés ideje alatt kell rendezni.

O O O O O

Sportszer(itlen magatartds esetén a csapatoknak képerny6felvételt kell késziteni, és a jaték utan
értesiteni kell az adott korért felel®s versenybird/admin egyikét.

o Egy jaték sziineteltetése esetén a jatékban részt vevd jatékosoknak tovabbi 10 percig
bejelentkezett allapotban kell maradniuk a mérk&zés utan, hogy segithessék a birdt/admin a
probléma feltarasaban.

A versenybirén mulik, hogy a rendelkezésére all6 bizonyitékok alapjan jovahagyja-e a mérk&zés eredményét,
Ujrainditja-e a jatékot, vagy kizdrja-e az egyik csapatot (a jaték szlineteltetésével vald visszaélés miatt). Ahol
csak lehetséges, a csapatkapitanynak kotelessége bizonyitékokat gyUjteni a problémardl a bird szamara.

KIZARASOK

A versenybiré/admin dontése alapjan az alabbi esetek kizarast vonhatnak maguk utan:

o A csapatot program maddositassal vagy olyan csaldssal gyanusitjak, amely tisztességtelen elényhoz
juttatja Oket a jaték soran, és a helytelen magatartas ténye bizonyithatd.

o A csapat sportszerUtlenul viselkedik, vagy megsérti az IdézOk kddexének elbirasait.
https://eune.leagueoflegends.com/hu/featured/summoners-code


https://eune.leagueoflegends.com/hu/featured/summoners-code

o Egy csapattag obszcén, tragar, vulgaris, sértd, fenyegetd, gyalazkodd, ragalmazo, becsmérl6,
becstiletsértd, vagy egyéb mddon banto vagy kifogasolhatd nyelvezetet hasznal, illetve
gylloletkeltd vagy megkilonbdztetd magatartast tandsit, vagy masokat batorit hasonléra a meccs
helyszinén vagy annak kozelében.

o A csapat 6tnél kevesebb taggal jatssza le a mérk&zést.

Fidkmegosztas: az eredeti csapatnévsorban szerepld idéz6 fiokjat egy masik jatékos hasznalja.

o Osszejatszas: az ellenfél csapatanak szandékos segitése (szandékos 6ngyilkossag, a gybzelem
szandékos feladasa).

o Hibak kihasznalasa, botok hasznalata stb.

Az itt fel nem sorolt esetekben a versenybiré/admin a sajat megitélése szerint dont. A kizarasi kérelmek
kizardlag teljes képes képernybfelvétellel vagy stream felvétellel egyltt érvényesek. A kizarassal a csapat
elvesziti a dijak megszerzéséhez vald jogat.

Jelentkezés és selejtezOk

Minden selejtezOre a kiirt jelentkezési hataridOig van lehet8ség jelentkezni ami a targynapon 20:00-kor
lezarul!

A selejtez8k a discordon a selejtezd napjan megosztott dgrajz szerint keriilnek lebonyolitdsra. A mérkdzéseket
egyéni jatékmaddban, versenyre jellemz6 draft-pick mellett kell lejatszani, nincs placeholder-re lehet&ség.
Minden Gsszecsapas egy gyOztes mérk&zésig tart (BO1). Ezek 4ltaldban felligyelet nélkil kertlnek
lebonyolitasra, de a szervez8k fenntartjak a jogot, hogy barmelyik mérk&zésen, mint megfigyeld részt
vehessenek.

A selejtez8k egyenes kieséses rendszerben BO1 dsszecsapasokkal keriilnek lebonyolitasra discordon keresztiil.
A csapatkapitany felel®s a csapata adminisztracids feladatainak ellatasaért.

Eredmények, kérdés és probléma esetén a szervezdk a #mérkbzések Discord szobdban elérhetbek.

A selejtez6kbl a legjobb csapat jut tovabb. igy a selejtez8ket dontSig sziikséges lejatszani. A selejtez&k
nyertesei (arany és eziist) keriilnek a dént® szinpadra a Local Hero Tour vérosi eseményen.

Online selejtezd6 menete, lobby létrehozéasa, eredmények

Az agrajzon feljebb elhelyezked® csapat kezd a kék oldalon. Kérjiik a kék csapat kapitanyat, hogy hozza létre a
lobbit verseny draft mddban, majd invitdlja meg az ellenfél csapat kapitanyat. A csapatkapitanyok ezutan
hivjak a lobbiba a jatékosaikat. (a csapatok kapitanyai elérhet8ségét discordon talaljatok meg)



A két csapatkapitdny chatben irt “kész” (ready, rdy) lzenete utan a kék csapat kapitanya inditja a valasztasi és
tiltasi fazist.

A meccs végeztével a nyertes csapat kapitanya Discordon a két csapat nevével és a meccs utani eredmény
jelz6rél készitett screenshottal lzenetet kiild az #eredmények-lejelentése csoportban. Ezzel a nyertes csapat
az agrajzon tovabb kerdl.

Offline teriileti donté

A menetrend szerinti terlleti selejtez® gy6ztesei elsd és masodik hely az offline teriileti dontGbe kerilnek és
itt €16 adas keretében BO3 vivnak meg egymassal.

A kezd® kék csapat itt szokdsosan az agrajzon felil elhelyhelyezkedd csapat. BO3 esetén mérk&zésenként
oldalcsere van. A lobbit itt a versenyadminok hozzak létre.

Kérjiik a csapatkapitanyokat, hogy a versenyt megfigyel® személyre (observer) racsatlakozva az alabbi médon
rendezzék soraikat a fentieken tul. Bal oldalon kék, mig jobb oldalon piros csapat. Fentrdl lefelé a jatékosok a
kilonb6z6 pozicidknak megfeleléen az alabbi sorrendben helyezkedjenek el: top, jungler, mid, adc,
support.Ha kész a lobbi, akkor kezdetét veszi a Prodraft. A Prodraft menetérdl az érintett csapatok pontos
tajékoztatast kapnak.

Tovabbjutas

Egyértelm(sités :

Offline csapatnak azt a 8 a versenyleirasban kiirt egyetemi csapatot nevezziik ahol a dont6 offline lezajlott.
Online csapatnak nevezziik azokat a csapatokat akik a nyilt orszagos selejtez6n vesznek részt.

Az offline terileti dontd gyOztese(8 egyetem) az adott egyetem “Local Hero”-ja , jutalmazasa a honlapon
leirtak szerint alakul.

A 8 dllomas gyOztesei, az adott egyetem képviseli.

Az online nyilt selejtez6n barmelyik hazai egyetem csapata nevezhet, beleértve azokat a csapatokat is akik az
offline szakaszban mar egyszer kiestek, ha a nevezési feltételnek megfelelnek.

A 2022.05.18 nyilt online selejtez6n tovabb jutott 8 csapat 05.19-én Ujra sorsolt agrajzzal megmérkdzik a
legjobb 2 helyért

Az offline selejtez6n tovabb jutott 8 csapat 05.25-én Ujra sorsolt dgrajzzal megmérkdzik a legjobb 2 helyért
A legjobb 2 offline és 2 online csapat kérmérk&zéssel 05.26 donti el ki jut a 06.11 Playlt DontSbe. A legjobb
két csapat BO5 mérk8zik meg az aranyért mig a 3. és a 4. hely BO3 bronzmérk&zésen vesz részt a Playlt
szinpadan.

Az “online top 8” és az “offline top 8” valamint a “legjobb 2 offline és 2 online” mérk&zései kbzvetitésre
kerlilnek ezért a meccsek egymas utan kertilnek lebonyolitasra BO1-es széridban. A selejtez6kben minden
esetben Random seed, egyenes agas kiesésben a legjobb 2 csapatig zajlik a klizdelem.






